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Intoducere

Intotdeauna prezentati copilului cuvintele noi (in forma printata sau direct pe
calculator).Daca copilul vorbeste, incurajati-| sa repete.

Abordati exercitiile care urmeaza ca pe un joc. Exercitiile sunt gandite in asa fel
incét sa antreneze atentia, memoria si logica dar principalul lor scop este de a incuraja
copilul sa foloseasca cat mai des, in joaca, cuvintele zilei sau saptamanii. Este important
asadar sa il incurajam sa foloseasca cat mai mult cuvintele in timpul exercitiilor (a se
vedea si filmuletele ca model). Daca copilul nu vorbeste inca, rostiti dumneavoastra
cuvintele pe masura ce rezolva exercitiile.

Pentru fiecare lectie am pregatit si cateva cantecele si/sau filmulete care folosesc
cuvintele lectiei respective. Daca nu contravine principiilor dvs privind ecranele, lasati
copilul sa vada céntecelele sau filmuletele. Daca excludeti ecranele total, puteti lasa
cantecelele sa ruleze doar in format audio oricand pe parcursul zilei.

Folositi orice ocazie pentru a utiliza cuvintele deja invatate: carti cu poze in care
gasiti imagini din lectiile zilei, obiecte din casa, jucarii, papusi sau culori deja invatate.

Cu multa deschidere, cu rabdare si abordand invatarea ca joaca, lectiile zilnice pot
deveni un moment de conexiune a copilului cu parintele “profesor de engleza” pe care
copilul sa le astepte cu nerabdare. Tocmai de aceea, cel putin la inceput, lectiile nu trebuie
sa fie foarte lungi pentru ca a doua zi copilul sa isi doreasca sa se joace din nou.

Pentru sfaturi, schimburi de idei si materiale de engleza si nu numai, va invitam pe
grupul de Facebook Brainbuilding with Love- Antrenam Inteligenta
(https://www.facebook.com/groups/817392332850724 ).

Documentul contine si format audio care poate fi folosit doar cu Adobe Reader versiunea de desktop deci
partea audio nu este disponibila pe telefon sau tableta. Adobe Reader poate fi descarcat foarte usor si in
siguranta aici: https:/admdownload.adobe.com/rdcm/installers/live/readerdc.exe Alegeti OPEN pentru a
urma pasii de instalare.

Cénd dati prima data dublu click pe iconita ‘»)) selectati optiunea de trusted pentru a permite
documentului sa redea partea audio.

Prezentul material reprezinta proprietatea intelectuala a firmei BMM Academy S.R.L. Reproducerea
distribuirea si comercializarea continutului acestui material fara acordul firmei reprezinta o incalcare a legii
8/1996 si se pedepseste cu amenda sau inchisoare de la 3 luni la 2 ani.


https://www.mall.dejucarii.ro/Curs-de-engleza-pentru-copii-3-6-ani-Week-1
https://www.facebook.com/groups/817392332850724
https://admdownload.adobe.com/rdcm/installers/live/readerdc.exe
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Let's paly (in) English
Dog
Dog




Let's paly (in) English
Mouse
Mouse




Let's paly (in) English
Fish
Fish




Let's paly (in) English
Bird
Bird


Gaseste jucaria potrivita! Spune cu voce tare numele animalului si al jucariei!




Gaseste umbra! Spune cu voce tare numele animalului si al umbrei!
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E timpul pentru un joc de memorie! Intoarce cartile cu fata in jos si amestecé-le.
Intoarce o carte. Apoi a doua. Daca ai gasit perechea, pune cele 2 carti separat. Daca
nu ai gasit perechea, intoarce din nou cartea cu fata in jos. Spune cu voce tare ce

gasesti!
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https://www.youtube.com/watch?v=pWepfJ-8XU0
https://www.youtube.com/watch?v=RAObh4cLDAI

Gaseste animalele la fel! Spune numele animalelor!









Let's paly (in) English
Pig
Pig




Let's paly (in) English
Sheep
Sheep




Let's paly (in) English
Cow
Cow




Let's paly (in) English
Horse
Horse




Let's paly (in) English
Duck
Duck




Let's paly (in) English
Chicken
Chicken





Gaseste jucaria potrivita! Spune cu voce tare numele animalului si al jucariei!
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Care este animalul care urmeaza? Respecta modelul! Spune cu voce tare!




Gaseste jumatatea potrivital Spune cu voce tare numele animalului!




incercuieste toti porciil Spune PIG cand incercuiesti un porc!
Pune un punct pe toate oitele si spune SHEEP!




E timpul pentru un joc de memorie! Intoarce cartile cu fata in jos si amestecé-le.
Intoarce o carte. Apoi a doua. Daca ai gasit perechea, pune cele 2 carti separat. Daca
nu ai gasit perechea, intoarce din nou cartea cu fata in jos. Spune cu voce tare ce

gasesti!
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https://www.youtube.com/watch?v=_6HzoUcx3eo
https://www.youtube.com/watch?v=UpQ6Izgy6kI



https://www.youtube.com/watch?v=h9n5mFPtPpw



Let's paly (in) English
Donkey
Donkey




Let's paly (in) English
Turkey
Turkey




Let's paly (in) English
Goat
Goat




Let's paly (in) English
Goose
Goose


Gaseste jumatatea potrivital Spune cu voce tare numele animalului!




Deseneaza animalele si spune-le numele!




Coloreaza animalele cum vrei tu. Spune cu voce tare ce animal colorezi!




Ce animale recunosti aici? Spune cu voce tare / (alternativ) where is the...?




Care este animalul care urmeaza? Respecta modelul! Spune cu voce tare!




E timpul pentru un joc de memorie! intoarce cartile cu fata in jos si amesteca-le.
Intoarce o carte. Apoi a doua. Daca ai gasit perechea, pune cele 2 carti separat. Daca
nu ai gasit perechea, intoarce din nou cartea cu fata in jos. Spune cu voce tare ce

gasesti!












https://www.youtube.com/watch?v=VxfajHBG9Rg
https://www.youtube.com/watch?v=Bx31l2LrcfI



https://www.youtube.com/watch?v=jzSzLFskqrs

	Slide Number 1
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	Slide Number 11
	Slide Number 12
	Slide Number 13
	Slide Number 14
	Slide Number 15
	Slide Number 16
	Slide Number 17
	Slide Number 18
	Slide Number 19
	Slide Number 20
	Slide Number 21
	Slide Number 22
	Slide Number 23
	Slide Number 24
	Slide Number 25
	Slide Number 26
	Slide Number 27
	Slide Number 28
	Slide Number 29
	Slide Number 30
	Slide Number 31
	Slide Number 32
	Slide Number 33
	Slide Number 34
	Slide Number 35
	Slide Number 36
	Slide Number 37
	Slide Number 38
	Slide Number 39
	Slide Number 40
	Slide Number 41
	Slide Number 42
	Slide Number 43
	Slide Number 44
	Slide Number 45
	Slide Number 46
	Slide Number 47
	Slide Number 48
	Slide Number 49
	Slide Number 50
	ADPFD2D.tmp
	Slide Number 1

	Farm animals text.pdf
	Slide Number 48

	Farm animals cat.pdf
	Slide Number 17

	Farm animals_pig.pdf
	Slide Number 34




